Curso Scrum Developer Certificate (SDPC)




Curso Scrum Developer Certificate (SDPC)

Dirigido a:
Este entrenamiento esta orientado a toda aquella persona que se desempefe en proyectos agiles

O NO Yy que esté involucrado en diferentes roles dentro de estos, buscando optimizar tiempos de
entrega, aumentar la calidad del producto o servicio y la satisfaccion del cliente.

Duracion:
20 horas

Modalidad:
Virtual

Metodologia:

v’ Seminario / Taller.

v' Presentaciones con ayudas multimedia
v' Talleres de construccion en equipos.



Descripcion

Scrum es el marco de desarrollo agil de proyectos mas usado a nivel mundial para toda industria,

caracterizado por adoptar una estrategia de construccion incremental del producto o servicio, en lugar de
una planificacion y ejecucion total.

Con el curso obtendra una vision general y comprendera coOmo entregar un incremento potencialmente
liberable del producto «Terminado» al final de cada Sprint.

El entrenamiento constard de dinamicas, exposiciones de temas con uso de diapositivas y ejemplos de
experiencia del facilitador



OBJETIVO

« Entender el rol de un Scrum Developer basado en el Scrum Guide™

« Comprender las responsabilidades del Scrum Developer

« Prepararse para ejercer el rol de un Scrum Developer en una organizacion que usa Scrum

« Entender los términos y definiciones claves para pasar con éxito el examen de Scrum Developer



Contenido

¢ Qué es Agile?
Cynefin Framework
Manifiesto Agil

Introduccion 1. Aspectos o Pilares del Manifiesto
2. Principios Detras del Manifiesto Agil
Principios

1. Declaracion de Interdependencia
2. Los 6 Valores Declaracion de Interdependencia
¢ Qué es Agilidad?
¢ Como debemos ver a la Agilidad?
Business Agility
:Por qué Metodologias Agiles?
Gestion de Proyectos Tradicional
. Descripcion de las Metodologias Agile
. Enfoques
. Crystal
. FDD
. XP
. Metodologia Dinamica de Desarrollo de Sistemas (DSDM)
. Proceso Unificado de Agile — Desarrollo del Sistema
. Definicion de Scrum en el Tiempo
. Definicion de Scrum en la Guia (2020)
. Acerca de Scrum
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Contenido

1. Empirismo

2. Control de Procesos Empiricos

3. Lean Thinking

4. 5 Principios del Pensamiento Lean
5. lterativo
6
7
8
9

Teoria de scrum

Tres Pilares de Scrum
Transparencia
Inspeccion
. Adaptacion
10. Taller grupal
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Contenido

Valores de Scrum
Compromiso
Enfoque
Apertura
Respeto

Coraje

Taller grupal

Valores Scrum
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Contenido

Scrum Team

Auto-gestionados Sobre Auto-organizados

Scrum Team

Desarrolladores (Developers)

Habilidades de los Desarrolladores

Responsabilidad de los Desarrolladores

Caracteristicas de Agile Teams

Product Owner

Caracteristicas de Product Owner

10. Responsabilidades de un Product Owner

11. Scrum Master

12. Stakeholders

13. Stakeholders se Dividen en

14. Comunicacion del Scrum Team

15. Ocho  Caracteristicas de  Equipos de Alto
Rendimiento

16. Foco de los Developers

17. DevOpsy Developers

18. Taller Grupal

Scrum Teams
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1. Control de Proceso Empirico

2. Transparencia

3. Inspeccion

4. Adaptacion

5. Objetivos de la Auto-Organizacion
6

7

8

9

Principios de
Scrum

Colaboracion
Dimensiones Basicas de la Colaboracion
¢ Qué herramientas de colaboracion se pueden utilizar?
. Beneficios de |la Colaboracion
10. Taller Grupal
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Product Roadmap

El Producto

Influencia del Product Owner en la Calidad
PO vy la Gestion del Producto

Vision del Producto

El Producto Minimo Viable

Nivel de Detalle

User Stories Foundations Certificate
INVEST

10. (Como esta conformada una User Story?
11. Estructura de una Historia de Usuario

12. Historias de Usuarios

13. Taller de Historia de Usuario

14. Resultados del Taller

15. Cualidades del Product Backlog

16. Refinamiento

17. ¢Cuando hacer Refinamiento?

18. Taller Grupal

El desarrollo del
producto
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El Sprint

Conceptos Claves en Scrum

Task

. Como esta conformada una Task?
Definicion de Terminado
Time-Boxing

Ventajas de Time-Boxing

¢ Donde se utilizan los Time — Boxing?

Conceptos claves
Scrum
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El Sprint

Sprint Planning-Planificacion de Sprint

Daily Scrum (Scrum Diario)

Aspectos Adicionales - Daily Scrum (Scrum Diario)
Revision del Sprint (Sprint Review)

La Retrospectiva del Sprint (Sprint Retrospective)
Las 5 Etapas de una Retrospectiva

Planificacion del Sprint

Planeacion de la Entrega

O Taller Grupal

Eventos Scrum
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Artefactos Scrum

Contenido

Product Backlog

Refinamiento del Product Backlog
. Cuando hacer Refinamiento?
Compromiso del Product Backlog:
Objetivo del Producto

Sprint Backlog

Compromiso: Objetivo del Sprint
Burn - Down Chart

Priorizacion

Priorizacion Basada en el Valor

. Factores de la Priorizacion

Priorizando Elementos

. Seguimiento
. Increment
. Compromiso: Definicion de

Terminado

. Incremento del Producto

Potencialmente Entregable

. Scrum Framework

. Técnicas de Estimacion
. Método de 100 Puntos
. Analisis de Kano

20.

21.
22.
23

24.

25.

26.
27.
28.

Técnicas de Priorizacion
Estimacion Planning Poker
Estimacion de Tiempo

Velocity

Trabajo en Progreso

Technical Debt (Deuda Técnica)
Refactorizacion

Kanban

Desarrollo Iterativo
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Contenido

1. Simuladores
2. Tips, Examen SPOPC

Preparacion
examen
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Sistemas Expertos

Servicios y soluciones para la transformacion
de la gerencia organizacional de proyectos.

www.sistemas-expertos.com
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sistemas_expertos sistemas_expertos Sistemas Expertos SAS Sistemas Expertos SAS (57)3184095906




